Положение о квест - ориентировании 
«Верхнеудинск – Улан-Удэ: путь сквозь столетие (1917-2017)»
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение регламентирует  порядок и условия  организации и проведения квест – ориентирования среди студентов ВСГУТУ и Технологического колледжа «Верхнеудинск – Улан-Удэ: путь сквозь столетие (1917-2017)» (далее Квест).
Квест посвящается 100-летию Революции 1917 года в России.
1.2. Квест происходит от английского quest – поиск. Отправной точкой настоящего Квеста послужат имена видных деятелей революционного движения Бурятии, в чью честь названы улицы города Улан-Удэ; история конкретной улицы, организаций (учреждений). 
1.3. Организаторы Квеста (далее Организатор) − Научная библиотека, Управление по молодежной политике ВСГУТУ и Первичная профсоюзная организация студентов.
1.4. Данное Положение содержит: организационное и методическое обеспечение Конкурса, цели, задачи проведения Конкурса и его формат; критерии оценки результатов, место, порядок, сроки представления и объявления результатов Конкурса.
1.5. Организаторы Конкурса формируют Оргкомитет и компетентное Жюри.
1.6. Местонахождение Оргкомитета: 670013, город Улан-Удэ, ул. Ключевская, 40-В, строение 5, учебный корпус № 24 ВСГУТУ.
1.7. Конкурс является открытым для потенциальных партнёров (соорганизаторов мероприятия и спонсоров). Заинтересованные лица по согласованию с Организационным комитетом Конкурса принимают участие в подготовке и проведении конкурсных мероприятий и церемонии награждения и поощрении победителей и участников Конкурса.
1.8. Информация о Квесте публикуется на сайте Научной библиотеки ВСГУТУ: http://lib.esstu.ru, «ВКонтакте», на страницах студенческой Интернет-газеты ВСГУТУ-ONLINE и газеты «Час пик».
2. Цели и задачи 
2.1. Основная цель Квеста – формирование исторического сознания, развитие чувства сопричастности к истории России и родного края на основе краеведческих знаний. 
2.2. Задачи: 
– популяризация качественного исторического знания студентов ВСГУТУ;
– воспитание любви к своему городу;
– развитие творческих способностей молодежи.
3. Участники Квеста
3.1. К участию в Квесте приглашаются студенты ВСГУТУ и Технологического колледжа.
3.2. Участие в Квесте является бесплатным и добровольным.
3.3.  Количество членов в команде – не более 5 человек. 
3.4. Прием заявок на участие в Квесте ведется по 28 марта 2017 года по адресу электронной почты biblmetod@esstu.ru.
3.5. В заявке необходимо указать факультет, название команды, ФИО капитана и состав команды (ФИО участника, курс, группа), контактный телефон капитана команды. 
4. Порядок и сроки проведения Квеста
4.1. Квест проходит с 29 марта по 20 апреля 2017 г. 
Открытие мероприятия состоится 29 марта в 15 час.30 мин. в Зале периодических изданий Научной библиотеки. Присутствие ВСЕХ членов каждой команды ОБЯЗАТЕЛЬНО. 
С участниками Квеста проводится инструктаж, объясняются правила прохождения маршрута, команды получают стартовое задание. 
Команда должны выполнить задания, используя навыки поиска в ресурсах библиотеки, сети Интернет, ориентирования в городе, проявив творческие способности. 
4.2. Квест проходит с 29 марта по 13 апреля 2017 г. в три этапа:
– первый этап: 29 марта – выполнение задания (решение кроссворда).
Результаты сдаются на Абонемент художественной литературы до 19-00 часов, команда получает задание на следующий этап.
– второй этап: 29 марта – 3 апреля – сбор материала об исторической персоне, истории улицы. Прием результатов – 3 апреля до 17-00 часов Абонемент художественной литературы.
– третий этап: 3 – 13 апреля – творческое оформление результатов поиска по I и II этапам. Каждая команда должна создать видеоролик (продолжительностью не более 10 мин), в котором молодые люди смогут проявить креативный подход. Предоставление роликов до 17-00 часов 13 апреля.
4.3. С 15 по 18 апреля все ролики будут выставлены на голосование на сайте: http://vsgutu-online.ru для выявления зрительских симпатий. Проголосовать за понравившуюся работу могут только подписчики официальной страницы ВСГУТУ ВКонтакте. Победителем зрительских симпатий признается команда, получившая наибольшее количество голосов по итогам интернет-голосования.
4.4. Финал и награждение победителей – 20 апреля в 15час.30 мин. 
5. Особые требования к оформлению видеоролика
5.1. На конкурс не допускаются работы рекламного характера, пропагандирующие политические цели и идеи, культурные, этнические и иные различия, содержащие нецензурные выражения и призывы к насилию, не укладывающиеся в тематику конкурса. 

6. Критерии оценок 
6.1. Соответствие работы заявленной теме.
6.2. Креативность (оригинальность, гибкость мышления).
6.3. Содержательность и лаконичность, целостность сюжета.
6.4. Качество съемки, звуковое оформление, монтаж.
6.5. Общее эмоциональное восприятие.

7. Подведение итогов и награждение победителей
7.1. Победителями Квеста признаются три команды, получившие максимальное количество баллов по итогам трёх этапов. 
7.2. Победители Квеста награждаются Дипломами I, II и III степени и денежными сертификатами:
I место − 6 000 руб.
II место − 4 000 руб.
III место − 3 000 руб.
Команда-победитель зрительских симпатий по итогам зрительского интернет-голосования награждается дипломом «Приз зрителя за лучший видеоролик» и денежным сертификатом на 2 000 рублей.
7.3. Всем участникам вручаются сертификаты за участие в Квесте.
7.4. Решение, вынесенное по результатам голосования жюри, является окончательным и пересмотру не подлежит, апелляции от участников не принимаются.
8. Условия Квеста 
8.1. Участники Квеста самостоятельно оплачивают все расходы, понесенные ими в связи с участием в мероприятии.
8.2. Участники несут личную ответственность за свою безопасность и здоровье во время проведения Квеста.
8.3. Участие в Квесте подразумевает полное согласие с данным Положением.
9. Контактная информация
9.1. Научная библиотека: Улан-Удэ, ул. Ключевская, 40-В, корпус № 24, этаж 4, Абонемент художественной литературы, Грошева Елена Николаевна, biblmetod@esstu.ru, тел: 41-71-90, 93-22.
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